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Wireless Design:

Um novo desafio para os designers

por Fabio Darci COM MAIS DE 80 MILHOES DE USUARIOS SOMENTE NO BRASIL, O CELULAR FAZ P
Ex-aluno da UniverCidade, trabalha

i;ﬁgrr:jeerlslieg:;\Niz Technologies DO NOSSO COTIDIANO, E NEM PERCEBEMOS QUE ATE O FINAL DOS ANOS 80 O
DIARIO DESSA TECNOLOGIA ERA PRIVILEGIO DE UMA PEQUENA ELITE.
A QUANTIDADE DE CELULARES CRESCEU ACENFAVANSINDOEODAS AS
CLASSES ECONOMIAFSSDE ENTAO. NOVOS MODELOS E NOVOS FABRICANTES
SURGEM NO MERCADO A TODO MOMENTO, COM TECNOLOGIAS CADA VEZ M
ELABORADAS, EXPANDINDO AINDA MAIS OS RECURSOS DE UM APARELHO (

ORIGINALMENTE TINHA A FUNCAO EXCLUSIVA DE COMUNICACAO POR VOZ.



DESIGNE

Na época em que surgiram os primeiros celulares — ainda monocromaticos — o
valor competitivo dos aparelhos estava em oferecer um bom sinal, carga longa na
bateria e facilidade de uso do teclado niméralisaarDepois apaceam
celulares com agenda e outros atrativos, mas a interface grafica dos celulares ainda
era produzida pelos proprios fabricantes. Com a implantacao técnica do WAP (internet
sem fio), comegou a surgir espago para a terceirizacdo desse servico, fruto da
demanda de um Design cada vez mais especifico parwieeles=E nesse
momento que tem inicio 0 nosso novo e promissor segmento, o Wireless Design.

Hoje, os novos celulares ndo tém apenas maior capacidade de meméria, mas
também polifonia nos sons e visores maiores. Alguns contam com mais de 65 mil
cores simultdneas e capacidade de “baixar” aplicagdes como na internet, permitindo
assim a personalizacéo do aparelho. Agora, é possivel equipar o celular com wallpapers,
aplicagBes de comunicacéo, audiovisual, jogos e entretenimento.

Uma interface gréfica atrativa tornou-se um requisito fundamental na escolha
de um celulageando uma nova e importargegita pax fabricantes e oaeio-
ras, agora na area de dados.

Se 0 momento é de gamalizacdo do celulmos que criarquiutos cada um

vez mais diversificados e para o maior niumero possivel de modelos de apa a Interface graflca
tentando atender a todos com suas diferentes caracteristicas. 1 _
atrativa tornou-se um

Esses aplicativos e jogos séo criados para uma distribuicdo em massa, direcio

a um grande ndimero de pessoas que, em grande parte, ndo compartilham dos df@rﬁ’)é[[S[tO fundamenta/

habitos e costumes. Um mesmo jogo pode ser comercializado tanto para um usuario na lh d
América, EuropaAsiaou seja, em qualquer lugar do mundo. Sendo assim, a demaﬂﬁ escoina ae um

€ para um aplicativo simples, de linguagem urevgusahdo necessite de manuais ou
dicas de jogabilidade elaborados para o entretenimento. Ce/U/a[ g e,ando uma
nova e importante

receita para fabricantes

e operadoras, agora
na area de dados.
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E muito importante que seu funcionamseijm facilmente compreendido para
gque ndo haja desinteresse por parte de quem comprou o aplicativo ou jogo. Os jogos
mais complexdsteressam mais gmamer que gasta muito tempo sapelo seu
desempenho a cada partida. Esse tipo de usuario, provavelmente, prefeaair a uma
Houseonde encordra melhor ambiente pgogarcom cadeis confortaveisne-
Ihor acustica, maquinas com processadores mais potentes, telas maiores etc.

O usuério de jogos no celular normalmente o utiliza em yraréodale tempo:
numa fila de banco, na espera por uma consulta médica ees&s jogos e aplicativos
precise ser de rapido entendimento. Para assqgessjam atraentes para USUArios
diversgee muito importante a opinido interdisciplinar da empresa produtora.

DESIGNE
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O desafio estd em fazer tudo isso para uma midia diferente. Apesar de taglosasddameaframetem que ser iden-
avancos tecnologicos, existe uma série de limitagbes préprias dos aparelhodifiefuulae ainda ser carismatico para que o
res, como teclados simplificados com botdes numéricos e no maximo um jbgééganhe aceitagcéo do grande publico.
direcional, que ainda assim limita os movimentos dos personagens nos jogos, dfépreciso que o designer se “entre-
de pouca memdria e displays muito pequenos. gue” a criagdo do personagem a ponto de

Para se ter uma idéia, para reproduzir um icone do Photoshop no P@lemganhar uma personalidade. Imagine a
exemplo, usamos 30x30 pixeis, ao passo que para criar icones para o celularc@strgdasle e sensibilidade do designer
usamos 10x10 pixeis. Vale lembrar que imagens construidas em grande foess¢odesafio! Ele comecga a criar do pa-
guando muito reduzidas, ficam dificeis de ser identificadas. pel, passa para o vetor jA com um estudo

Um processo muito utilizado peleless designpara a criagdo de icones e de cores e depois o desenha em PixelArt.
imagens pequenas é o PixelArt, técnica semelhante a do pontilhismo, s6 que agtsamagens precisam ser leves, para
o ponto grafico do bico-de-pena é substituido pelo pixel (menor unidade de wmgiar pouco espaco no gadeeessi-
da digital). E de pixel a pixel que se constréi uma imagem. Essa técnica j4 é bastaetepoucas cores que leva o
utilizada na formagdo de imagens para games em PC. Basta entrar em umdstelelvedor a espremer o maximo de
busca e procurar paixelarte se encontrardo indmeros exemplos dessa técnicamformacéo sem perder qualidade. Entre

A criacdo de imagens para um jogo parece simples quando ndo levamos em codgifs; graficos e efeitos sonoros, uma
racéo que elas sédo produzidas com poucos pixeis. O personagem de um jogapliga@o deve chegar em média a 200 kb.



DESIGNE

Crédito de Projeto: Eduardo Rosa, Leandro Brasil, Maria Julia Rocco, Viviane Mesquita,
André Minner e Fabio Darci.

Lembre-se de que uma aplicagdo ou jogo nao tem apenas
uma imagem: alguns jogos chegam a ter aproximadamente 70
imagens, por isso 0s arquivos precisam ser bem leves.

O mais dificil ndo é fazer uma imagem pequena, e sim contar
uma histéria inteira em displays de aproximadamente 100x50
pixeis (formato com aproveitamento horizontal), e fazer o mes-
mo em displays com 130x200 pixeis (vertical) mantendo o mes-
mo conteudo grafico sem perder as caracteristicas e a funciona-
lidade. Essa operacdo é chamada de portabilidade.

Como estamos falando de distribuicdo em massa, precisamos
atender os usuarios de aparelhos sofisticados com grandes displays
da mesma forma que atendemos usuarios de aparelhos populares,
com displays meno@snesmo aplicativo em aparelhos de forma-
tos diferentes tem que continuar facilmente idertgiécattatio.

O programador é pega fundamental para a execucao de um
jogo ou aplicativo. O wireless designer tem a fungéo de criar uma
gréfica definitivamente sedutora para seus usuarios.
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